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Anmeldeformular 
 

 
Software / Online-Angebot 
Eingereichte(r) Titel / Homepage (URL) ... ................ ................ .......................................  
 
……………………………………………………………………………………………………… 
 
 
Erscheinungsdatum ................ ................ …………………………………………………….. 
 
Produktionsfirma oder Lizenzgeber... ......................................... ………...………………… 
 
Autoren ... ................ ................ ................ ................ ................ ......................................  
 
Plattform(en)………………………………………………………………………………………. 
 
Einreichender Verlag / Distributor ............ ................ ................ ........................................  
 
Empf. VK…………………………………………………………………………………………... 
 
 
Anschrift . ................ ................ ................ ................ ................ .............. ............... ........ 
 
……………………………………………………………………………………………………… 
 
Ansprechpartner (Name, Adresse)..... ................ ................ ............................. ................  
 
…………………………………………………………………………………………..………….. 
 
................................ ............................................................................................................ 
 
 
Fon ......... ................ ................ ................  E-Mail ............... ............................................ 
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Das Programm / die Homepage wird eingereicht in der Kategorie / Altersstufe 
(Prioritäten bitte ankreuzen, endgültige Zuordnung erfolgt durch die Jury!) 
 
 
 

Vorschule 
 Lernspiel    
 Spiel    
 Online lernen 
 Online spielen 
 Konsole spielen 
 Konsole lernen 
 
 
 
 
 
 
Grundschule 
 Lernen Deutsch    
 Lernen Fremdsprachen    
 Lernen Mathematik  
 Lernen Sachkunde    
 Nachschlagen    
 Lernspiel    
 Spiel    
 Tools    
 Online lernen 
 Online spielen 
 Konsole spielen 
 Konsole lernen 
 Mobil lernen 
 Mobil spielen 
 

Sekundarstufe 
 Lernen Deutsch    
 Lernen Fremdsprachen    
 Lernen Mathematik/Naturwissenschaften 
 Lernen Geografie/Geschichte/Politik   
 Nachschlagen    
 Lernspiel    
 Spiel   
 Tools    
 Online lernen 
 Online spielen 
 Konsole spielen 
 Konsole lernen 
 Mobil lernen 
 Mobil spielen 
 
 
Familie 
 Lernen Fremdsprachen    
 Nachschlagen    
 Lernspiel   
 Spiel 
 Tools    
 Online lernen 
 Online spielen 
 Konsole spielen 
 Konsole lernen 
 Mobil lernen 
 Mobil spielen 

 
 
Ort, Datum ................................................Unterschrift ....................................................... 

 
 
 
 

Mit der Teilnahme werden die Regularien anerkannt. 
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